Auszug aus DIN 44300

Nr.

Benennung

Bestimmung

17

18

19

20
22

23

24

25

28

Zeichen

binar

Binarzeichen

Wort

Symbol

Nachricht
Daten

digitale Daten

Datentrager

Signal

”~
Signalparameter

digitales Signal

Ziffer

Ein Element aus einer zur Darstellung von Information vereinbarten end-
lichen Menge von verschiedenen Elementen. Die Menge wird Zeichenvor-
rat genannt.

1+ Anmerkungen: Beispiele fiir Zeichen sind die abstrakten Inhalte von

Buchstaben des gewohnlichen Alphabets, Ziffern (Nr. 28), Interpunktions-
zeichen, Steuerzeichen (z. B. fiir Wagenriicklauf) und andere Ideogramme.
Zeichen werden iiblicherweise durch Schrift (Schriftzeichen) wiedergege-
ben oder technisch verwirklicht durch Lochkombinationen, Impulsfolgen
und dergleichen.

»Zeichen* ist nicht gleichbedeutend mit ,,Symbol“, siehe Nr. 17.

genau zweier Werte fihig; die Eigenschaft bezeichnend, eines von zwei Bi-
nérzeichen (Nr. 6) als Wert anzunehmen

Anmerkungen: Der Ausdruck ,logisch” an Stelle von ,binér* ist als
mifverstandlich zu vermeiden.

,,b’inér“ ist nicht gleichbedeutend mit ,dual”, siehe Nr. 28.

Jedes der Zeichen (Nr. 1) aus einem Zeichenvorrat (Nr. 1) von zwei Zeichen
Anmerkung: Als Bindrzeichen kdénnen beliebige Zeichen benutzt
werden, z. B. O und L; wenn keine Verwechslung mit Ziffern (Nr. 28) zu be-
fiirchten ist, auch 0 und 1. Auch Ja und Nein, Wahr und Falsch, 12 V und 2
V kénnen Paare von Binérzeichen sein.

Eine Folge von Zeichen (Nr. 1), die in einem bestimmten Zusammenhang
als eine Einheit betrachtet wird . ’

Anmerkung: Im Grenzfall kann ein Wort aus einem einzigen Zeichen
bestehen. .

Ein Zeichen (Nr. 1) oder Wort (Nr. 8), dem eine Bedeutung beigemessen
wird '

Zeichen (Nr. 1) oder kontinuierliche Funktionen, die zum Zweck der Wei-
tergabe Information auf Grund bekannter oder unterstellter Abmachun-
gen darstellen.

Zeichen (Nr. 1) oder kontinuierliche Funktionen, die zum Zweck der Ver-
arbeitung Information auf Grund bekannter oder unterstellter Abmachun-
gen darstellen

Daten (Nr. 19), die nur aus Zeichen (Nr. 1) bestehen

Ein Mittel, auf dem Daten (Nr. 19) aufbewahrt werden kénnen

Anmerkung: Beispiele sind Lochkarten, Magnetbénder, Papier fiir
Druckausgabe.

Die physikalische Darstellung von Nachrichten (Nr. 18) oder Daten (Nr. 19)
Anmerkung: Bei abstrakten Betrachtungen kann die Bezugnahme auf
eine bestimmte physikalische Groe entfallen, falls die physikalische Ver-
wirklichung nicht interessiert oder noch nicht festgelegt ist. In diesen Fal-
len kann auch die mathematische Grof3e, die der abstrakten Betrachtung
zugrunde liegt, Signal genannt werden.

Diejenige KenngroBe des Signals (Nr. 23), deren Wert oder Werteverlauf
die Nachricht (Nr. 18) oder die Daten (Nr. 19) darstellt

Anmerkung: Ist das Signal zum Beispiel eine amplitudenmodulierte
Wechselspannung, dann ist die Amplitude der Signalparameter.

Ein Signal (Nr. 23), dessen Signalparameter (Nr. 24) eine Nachricht (Nr. 18)
oder Daten (Nr. 19) darstellt, die nur aus Zeichen (Nr. 1) besteht bzw. be-
stehen ) )
Anmerkung: dabei entspricht bestimmten Wertebereichen des Signal-
parameters jeweils ein Zeichen. .

Ein Zeichen (Nr. 1) aus einem Zeichenvorrat (Nr. 1) von N Zeichen, denen
als Zahlenwerte die ganzen Zahlen 0, 1, 2, ..., N— 1 umkehrbar eindeutig
zugeordnet sind. g

Je nach der Anzahl N nennt man die zugrunde liegenden Ziffern Dualzif-
fern (N = 2), Oktalziffern (N = 8), Dezimalziffern (N = 10), Duodezimal-
ziffern (N = 12), Sedezimalziffern (N = 16).

Anmerkung: ,dual”ist nicht gleichbedeutend mit ,binér* (Nr. 5), son-
dern bezieht sich auf die Darstellung von Zahlen. )
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7
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37

38

39

40

41

44
59

69

72

73

86

87

88

Anweisung

Befehl

Vereinbarung

Programm

Programmbaustein

Programmiersprache

Betriebssystem

~

Generator

Datenflu

DatenfluBplan

Schaltvariable

Schaltfunktion

boolesch

Eine in einer beliebigen Sprache abgefafite Arbeitsvorschrift, die im gege-
benen Zusammenhang wie auch im Sinne der benutzten Sprache abge-
schlossen ist.

Eine Anweisung heifit bedingte Anweisung, wenn sie eine Vorschrift zur
Priifung einer Bedingung enthalt.

Anmerkungen: Anweisungen konnen nach Art der Arbeltsvorschrlften
klassifiziert werden. Wichtige Klassen sind:

Arithmetische Anweisung

Boolesche (Nr. 88) Anweisung

Verzweigungsanweisung

Sprunganweisung

Transportanweisung

Eingabe-, Ausgabeanweisung -

Eine Anweisung kann Teile enthalten, die Anwelsungen oder Vereinba-

rungen {Nr. 39) sind. Siehe aber Befehl (Nr. 38).

Eine Anweisung (Nr. 37), die sich in der benutzten Sprache nicht mehr in
Teile zerlegen 146t, die selbst Anweisungen sind -

Eine Absprache iiber in Anwelsungen (Nr. 37) auftretende Sprachelemente

Anmerkungen: Verembarungen kénnen Teile von Anweisungen (impli-
zite Vereinbarungen) sein oder Anweisungen enthalten. Beispiele fiir Ver---
einbarungen sind:

Namensvereinbarung
Dimensionsvereinbarung
Formatvereinbarung
Prozedurvereinbarung

Eine zur Losung einer Aufgabe vollstdndige Anweisung (Nr. 37) zusammen
mit allen erforderlichen Vereinbarungen (Nr. 39)

Anmerkung: Anweisung ist hier rekursiv gebraucht; 51ehe Erlauterun-
gen (nicht abgedruckt).

Ein nach Aufbau oder Zusammensetzung abgrenzbares programmtechm-
sches Gebilde

Anme rkung: Ein System von Programmbaustemen kann in einem ge-
gebenen Zusammenhang wieder als ein Programmbaustein aufgefaBt
werden. Dem Programmbaustein kénnen eine oder mehrere Funktions-
einheiten (Nr. 98) entsprechen. .

Eine zum Abfassen von Programmen (Nr. 40) geschaffene Sprache

Die Programme (Nr. 40) eines digitalen Rechensystems (Nr. 100), die zu-
sammen mit den Eigenschaften der Rechenanlage (Nr. 129) die Grundlage
der moglichen Betriebsarten des digitalen Rechensystems bilden und ins-
besondere die Abwicklung von Programmen steuern und {iberwachen

Ein Programm (Nr. 40) das in einer bestimmten Programmiersprache (Nr.
44) abgefafite Programme oder Folgen von Anweisungen (Nr. 37) oder an-
dere Daten (Nr. 19) erzeugt (generiert) i

| Die Folge zusammengehoriger Vorgange an Daten (Nr. 19) und Datentré-

gern (Nr. 22)

Die Darstellung des Datenflusses (Nr 72), die im wesenthchen aus Sinn-
bildern mit zugehorigem Text und orientierten Verbindungslinien besteht

Anmerkung: Sinnbilder fiir Datenflquléine,,siehe DIN ’66 001.

Eine Variable, die nur endlich viele Werte annehmen kann

Anmerkung: Die Menge dieser Werte bildet einen Zelchen;/orrat {Nr. 1).
Am héaufigsten sind bindre (Nr. 5) Schaltvariablen., :

Eine Funktlon bei der jede Argument-Variable und d1e Funktion selbst
nur endlich viele Werte annehmen kénnen.

Wird eine Schaltfunktion mit Hilfe eines Operationssymbols dargestellt,

spricht man von Verkniipfung.

cI;,ooloie(s)che (Nr. 88) Verkniipfungen siehe Tabellen 2 und 3 (mcht abge- :
ruckt .

binér (Nr. 5), iiberdies darauf hinweisend, dafl iber bindren Schaltvaria- _
blen (Nr. 86) Schaltfunktionen (Nr. 87) der Booleschen Algebra ausgefiihrt
werden (siehe Tabellen 2 und 3 - nicht abgedruckt -)

Anmerkungen: In diesem Zusammenhang heiBt es also ,boolesche
Schaltvariable* und , boolesche Verkniipfungen®.

Der Ausdruck ,logisch” an St.elle von ,boolesch” ist als miBverstandlich zu
vermeiden.
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89

98

99

100

101

102

103

104

105

106

108

109

111

Schaltwerk

Funktionseinheit

Rechensystem,
Datenverarbeitungssystem

dlgltéles Rechensystem,
digitales
Datenverarbeltungssystem

Speicher
Rechenwerk

Leitwerk

Prozessor

Eingabewerk
Ausgabewerk

Zentralspeicher

Zentraleinheit, Rechner

Eingabeeinheit

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) zum Verarbeiten von Schaltvariablen (Nr.
86), wobei der Wert am Ausgang zu einem bestimmten Zeitpunkt abhédngt
von den Werten am Eingang zu diesem und endlich vielen vorangegange-
nen Zeitpunkten

Anmerkung: Ein Schaltwerk kann somit eine endliche Anzahl von inne-
ren Zustdnden annehmen und ist, abstrakt gesehen, ein endlicher Auto-
mat. Man kann also auch sagen: Der Zustand am Ausgang zu einem be-
stimmten Zeitpunkt héngt ab vom inneren Zustand und dem Wert am Ein-
gang.

Ein nach Aufgabe oder Wirkung abgrenzbares Gebilde

Anmerkungen: Ein System von Funktionseinheiten kann in einem ge-
gebenen Zusammenhang wieder als eine Funktionseinheit aufgefafit wer-
den. Der Funktionseinheit kénnen eine oder mehrere Baueinheiten (Nr.”
128) und/oder Programmbausteine (Nr. 41) entsprechen. )
Empfohlen wird, bei Benennung bestimmter Funktionseinheiten in Zu-
sammensetzungen vorzugsweise zu gebrauchen (in absteigender Rangfol-
ge):

-system, -werk, —ghed -element

Eine Funktlonsemhelt (Nr. 98) zur Verarbeitung von Daten (Nr. 19), ndm-
lich zur Durchfithrung mathematischer, umformender, iibertragender und
speichernder Operationen

Anmerkung: Siehe auch Rechenanlage (Nr. 129).

Ein Rechensystem (Nr. 99), das, als Funktionseinheit (Nr. 98) betrachtet,
ein Schaltwerk (Nr. 89) ist

Anmerkung: Ein digitales Rechensystem kann also nur digitale Daten
(Nr. 20) verarbeiten. !

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhalb eines digftalen Rechensystems>
(Nr. 100), die digitale Daten (Nr. 20) aufnimmt, aufbewahrt und abgibt

Anmerkung: Speicher dieser Art konnen Digitalspeicher genannt wer-
den, wenn sie von Analogspeichern unterschieden werden sollen.

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhalb eines digitalen Rechensystems °
(Nr. 100), die Rechenoperationen austiihrt

Anmerkung: Zu den Rechenoperationen gehéren auch Vergleichen,
Umformen, Verschieben, Runden usw.

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhalb eines digitalen Rechensystems
(Nr. 100),

—die die Reihenfolge steuert, in der die Befehle (Nr. 38) eines Programms
(Nr. 40) ausgefiihrt werden,

- die diese Befehle entschliisselt und dabei gegebenenfalls modifiziert und

—die die fiir ihre Ausfiihrung erforderlichen digitalen Signale (Nr. 25) ab-
gibt

Anmerkung: Die Befehle konnen in einem gesonderten Befehlsrechen-

werk oder Adressenrechenwerk oder auch im allgemelnen Rechenwerk °

(Nr. 102) modifiziert werden.

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhalb eines digitalen Rechensystems
(Nr. 100), die Rechenwerk (Nr. 102) und Leitwerk (Nr. 103) umfait

Anmerkung: Ein Prozessor kann also mehr als Rechenwerk und Leit-
werk enthalten. In diesem Fall ist es notwendig, die anderen Bestandteile
Zu nennen. '

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhalb eines dlgltalen Rechensystems
(Nr. 100), die das Ubertragen von Daten (Nr: 19) von Eingabeeinheiten (Nr.
111) oder peripheren Speichern (Nr. 113) in die Zentraleinheit (Nr. 109)
steuert und dabei die Daten gegebenenfalls modifiziert

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhalb eines digitalen Rechensystems
(Nr. 100), die das Ubertragen von Daten (Nr. 19) von der Zentraleinheit (Nr.
109) in Ausgabeeinheiten (Nr. 112) oder periphere Speicher (Nr. 113)
steuert und dabei die Daten gegebenenfalls modifiziert

Ein Speicher (Nr. 101), zu dem Rechenwerke (Nr. 102), Leitwerke (Nr. 103)
und gegebenenfalls Eingabewerke (Nr. 105) und Ausgabewerke (Nr. 106)
unmittelbar Zugang haben

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhalb eines digitalen Rechensystems
(Nr. 100), die Prozessoren (Nr. 104), Eingabewerke (Nr. 105), Ausgabewerke
(Nr. 106) und Zentralspeicher (Nr. 108) umfaft

Anmerkung: Eine Zentraleinheit kann also mehr als Prozessoren, Ein-
gabewerke, Ausgabewerke und Zentralspeicher enthalten. In diesem Fall
ist es notwendig, die anderen Bestandteile zu nennen. :

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhalb eines digitalen Rechensystems
(Nr. 100), mit der das System Daten (Nr. 19) von auBen her aufnimmt
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112

113
114

128

129
133
135

154

155

156
157

158
159
180

161

162

Ausgabeeinheit

peripherer Speicher

Benutzerstation

Baueinheit

Rechenanlage,

Datenverarbeitungsanlage

Eingabegerat
Ausgabegerit

Parallelbetrieb

Multiplexbetrieb

serieller Betrieb
Mehrprogrammbetrieb

Abrufbetrieb
Anforderungsbetrieb
Stapelbetrieb

Realzeitbetrieb

Dialogbetrieb

N\

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhélb eines digitalen Rechensystems
(Nr. 100), mit der das System Daten (Nr. 19), z. B. Rechenergebnisse, nach
aufBlen hin abgibt

Jeder Speicher (Nr. 101), der nicht Zentralspeicher (Nr. 108) ist

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) innerhalb eines Rechensystems (Nr. 99),
mit deren Hilfe einem Benutzer direkter Informationsaustausch mit dem
Rechensystem moglich ist

Anmerkung: Benutzerstationen werden oft iiber grofiere Entfernungen
(Platzbuchungsanlagen, Bankbetrieb) mit dem zugehorigen Rechensystem
verbunden. In diesen Féllen kann die Benutzerstation eine Datenstation
nach DIN 44 302 sein.

Ein nach Aufbau oder Zusammensetzung abgrenzbares materielles Gebil-
de

Anmerkungen: Ein System von Baueinheiten kann in einem gegebe-
nen Zusammenhang wieder als eine Baueinheit aufgefafit werden. Der
Baueinheit kdnnen eine oder mehrere Funktionseinheiten (Nr. 98) ent-
sprechen.

Empfohlen wird, bei Benennung bestimmter Baueinheiten in Zusammen-
setzungen vorzugsweise zu gebrauchen (in absteigender Rangfolge):

-anlage, -gerit, -teil.

Die Gesamtheit der Baueinheiten (Nr. 128), aus denen ein Rechensystem
(Nr. 99) aufgebaut ist

In einer Eingabeeinheit (Nr. 111) eine Baueinheit (Nr. 128), durch die Da-
ten (Nr. 19) in eine Rechenanlage (Nr. 129) eingegeben werden kénnen

In einer Ausgabeeinheit (Nr. 112) eine Baueinheit (Nr. 128), durch die Da-
ten (Nr. 19) aus einer Rechenanlage (Nr. 129) ausgegeben werden kdnnen

Mehrere Funktionseinheiten (Nr. 98) eines Rechensystems (Nr. 99) arbei-
ten gleichzeitig an mehreren (unabhéngigen) Aufgaben oder an Teilaufga-
ben derselben Aufgabe .
Anmerkung: Die einzelne Funktionseinheit arbeitet dabei entweder im
Multiplexbetrieb (Nr. 155) oder im seriellen Betrieb (Nr. 156).

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) bearbeitet mehrere Aufgaben, abwechselnd
in Zeitabschnitten verzahnt

Anmerkungen: Die Bearbeitung begonnener Aufgaben wird zugunsten
anderer, auch neu zu beginnender, Aufgaben unterbrochen.

Die Zeitabschnitte kdnnen von unterschiedlicher Léange sein.

Eine Funktionseinheit (Nr. 98) bearbeitet mehrere Aufgaben, eine nach
der anderen

Ein Betrieb eines Rechensystems (Nr. 99), bei dem das Betriebssystem (Nr.
59) fiir den Multiplexbetrieb (Nr. 155) der Zentraleinheit(en) (Nr. 109) sorgt

Ein Betrieb eines Rechensystems (Nr. 99), bei dem eine Zentraleinheit (Nr.
109) nach einer festgelegten Vorschrift von Benutzerstationen (Nr. 114)
Daten (Nr. 19) abruft

Ein Betrieb eines Rechensystems (Nr. 99), bei dem eine Zentraleinheit (Nr.
109) von einer Benutzerstation (Nr. 114) zur Ubernahme angebotener Da-
ten (Nr. 19) veranlafit wird '

Ein Betrieb eines Rechensystems (Nr. 99), bei dem eine Aufgabe aus einer
Menge von Aufgaben vollsténdig gestellt sein muB, bevor mit ihrer Ab-
wicklung begonnen werden kann

Ein Betrieb eines Rechensystems (Nr. 99), bei dem Programme (Nr. 40) zur
Verarbeitung anfallender Daten (Nr. 19) stdndig betriebsbereit sind derart,
daB die Verarbeitungsergebnisse innerhalb einer vorgegebenen Zeitspan-
ne verfiigbar sind. Die Daten konnen je nach Anwendungsfall nach einer
zeitlich zufélligen Verteilung oder zu vorbestimmten Zeitpunkten anfallen.

Ein Betrieb eines Rechensystems (Nr. 99), bei dem zur Abwicklung einer
Aufgabe Wechsel zwischen dem Stellen von Teilaufgaben und den Ant-
worten darauf stattfinden kénnen




